EUvsVirus Hackathon, a Bizottsag innovacios versenyének
értékelése a szinfalak mogiil

A koronavirus jarvany az élet minden teriiletén valtozasokat hozott- nem tortént ez masképp a
kutatas és innovacié teriiletén sem. Europaban felébredt az innovacios lelkiismeret, a
tudomanyt mar nem az elit kivaltsagos jatékaként értelmezik az unié polgarai, sokkal inkabb a
tulélés eszkozét latjak benne. A kutatdsi finanszirozasi kedv a tudomany jelentdségének
elismerésével egyenes ardnyban nétt, igy a Bizottsag tobb intézkedést is tett, illetve tesz, tobbek
kozott az ERAvsCorona cselekvési tervével, amely a pandémia karos hatasainak csokkentése
mellett az unios polgarokban rejlé innovacios potencidl kibontakoztatasat is 0sztonzi. Korabban
irtunk a cselekvési terv tiz prioritasarol, jelen cikk a mai napon, Mariya Gabriel, az Eurdpai
Bizottsag innovacioért, kutatasért, kulttraért, oktatasért és ifjisagért felel6s biztosa altal online
eredményhirdetés formdjaban lezarult paneurdpai hackathon értékelésére, illetve az 4prilis 24-
26 kozott szervezett, résztvevoi szamaban vilagrekordot dontott Otletversenyt bemutatdsara
torekszik egy résztvevo szemszogebol.

Mirdl szol a verseny?

Az EUvsVirus Hackathon a start-up vilagbol jo1 ismert rovid lefolyasu verseny, amely a
koronavirus jarvanyra igyekszik gazdasagi és tarsadalmi témakban valaszt adni, egy
informatikai megoldasokon alapuld termék felépitésére készteti a versenyzoket, az Otlettdl
kezdve akar a miikodé prototipusig. A révid hatarid6é — 2020. aprilis 24-26 - miatt, a verseny
intenziv munka- ¢és idoraforditast igényelt, a versenyzOknek keriilniiik kellett a projektjiik
talbonyolitasat, az oOtlet megvaldsitdsan tal pedig idét kellett szanni a probléma
feltérképezésére, a piacelemzésre, a pénziigyi €s stratégiai tervezésre, a projekt tarsadalmi
hasznossaganak bemutatasara, valamint a palyamtire, a két perces pitch videora. A pitch-ben a
projekten dolgozo csapatok bemutatjak a problémat, a megoldasi javaslatot, a terméket, hogy
milyen eredményeket értek el a verseny alatt, valamint a projekt jovobeni hasznossagat és
megvalositasanak tervét.

Az otletverseny hire a weboldalan és kozosségi média feliileteken, az ERAvsCorona cselekvési
terv 2020. aprilis 7-én torténd elfogadasa utan kezdett el terjedni. A Bizottsag hackathonjat
szamos orszadgban megeldzték nemzeti Otletversenyek a pandémia hatasainak mérséklésére,
Magyarorszagon dprilis 3-5 kozott volt, de Olaszorszdgban példaul marcius 27-29 kozott
rendezték meg. A tagdllami versenyekre regisztralt projektek az bizottsdgi versenyben is
megmeérettethettek, sét, egy Uj platformot teremtett a csapatok nemzetkdzi bovitésére illetve
0sszekapcsolasara.

Résztvevok és technikai hattér

Az unids hackathon regisztracidja rendkiviil gyors és egyszerli volt, egyénileg, vagy csapatban,
de akar tamogatod szervezetként és mentorként is nyitva allt a részvételi lehetdség. A
regisztraciot — noha eldzetesen mast kommunikaltak, a verseny nyitd napja utan sem zartak le,
igy aki kedved kapott a versenyhétvégén a csatlakozéasra, megtehette a weboldalon keresztiil.
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1. dbra Résztvevéi szém orszdgonkénti elosztdsban. Forrds: https://euvsvirus.org/statistics/

A megnyit6é utan a slack feliiletén, a szervezok altal létrehozott chat szobakban kiilonb6z6
témak, projektek, nemzetiségek szerint lehetett megtaldlni azokat a csapattarsakat ¢és
mentorokat, akik hozzajarulhattak a projekt sikeréhez. A diskurzusok olvasata ravilagitott arra,
hogy legtobb esetben, nem meglepd moédon informatikusra, illetve programozdi ismeretekkel
rendelkez6 személyekre volt a legnagyobb kereslet. Amint mindenki megtaldlta a csapatat,
elkezdodhettek a megbeszélések, dltalaban teams, illetve zoom alkalmazasok hasznalataval. A
regisztraciokor megadott érdeklodési teriilet szerint a slack felhasznald fiokban a résztvevok
folyamatos értesitéseket kaptak a bizottsag altal tiamogatasul létrehozott online tréningeken,
ahol az adott szakpolitikardl egyeztettek neves professzorok és szakértok. Minderre nyiltan
barki becsatlakozhatott, azonban technikai problémak szédmos alkalommal felmeriiltek.
Legtobb esetben nem volt megfeleld a rendszer arra, hogy a nagy szamu résztvevot kezelni
tudja, de tobb rendszer 6sszeomlas és a személyes digitalis ismeretek hidnya is kirajzolodott.
Attol eltekintve, hogy a kezdeményezés ravilagitott az uniods szinten megmutatkozo digitalis
kompetenciak fejletlenségére, mindenképp eléremutatd volt.

A hétvége soran online videdkon és a slack alkalmazasan keresztiil a szervezdk igyekeztek
minél tobb adattal ellatni a résztveviket azonban a folyamatos kommunikacio kicsit visszasnak
mutatkozott, mert vagy til altalanos jellegli volt a tréningek mondanivaldja, vagy az unids
rendezvényeken megmutatkozd hurra optimizmus iizenete volt jelen, ami a Iényegi
informacioktol helyenként elvonta a figyelmet ¢és a felhasznalod elveszhetett a folyamatos és
gyors hirdramban. A fiatalok bevonzasara és az esemény kommunikalasara egy egyszert, de
nagyszeri online marketing eszkozzel is élt a Bizottsag, kifejezetten az innovacids versenyre
tervezett instagram és facebook kereteket tettek kozzeé, amiben a résztvevok feltolthették sajat
fotojukat otthoni 6ltdzetben #hackinpjs felirattal, igy terjesztve a verseny hirét személyes
kozosségi média feliileteiken.

A csapatoknak 2020. aprilis 27. 09.00-ig kellett a devpost rendszerében kitolteni a palyazati
trlapot és feltolteni a két perces bemutatkozé videdt. A szakmai zsiiri a jelentkezési hataridét
kovetd harom napban elemezte a 2150 beérkezett projektet. Ugy tiint, hogy a szervezk sem
szamitottak ilyen nagy aranyt érdeklddésre, ugyanis a palyazati hataridé masnapjan iizenetben
kérték azokat a résztvevoket, akik nem érintettek egyik projektben sem, hogy csatlakozzanak
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az értékeldk tabordhoz. A verseny feltételeinek kommunikalasaban pozitiv volt, hogy mar az
elejétdl nyilvanosan elérhetdek voltak az értékelési szempontok, és tiampontot adott a palyazati
feliilet is a tekintetben, hogy milyen kérdésekre keresik a vélaszt.

Ertékelés- magyar sikerek

A zsiri a palyazatok tarsadalmi hatasat (40%), a technikai Gsszetettségét és ujito jellegét (20%),
az elkészitett prototipust (20%) és az lzleti terv hatékonysagat (20%) vizsgalta. A hat
projektkategorian beliil 37 kihivast kiilonboztettek meg, valamennyiben egy nyertes és tovabbi
két helyezést javasoltak a masodik kords eljarasra, igy Osszesen 117 projektet emeltek ki a
beadott 2150 palyazatbol. A masodik kor lefolytatasa utan aprilis 30-an déleldtt online videdban
eredményt hirdetett a Mariya Gabriel unios biztos mind a hat kategoriaban.

A kategoria gyoztesek kozott nagy sikert arattak a magyarok, hiszen az egészség és ¢let,
valamint az tizleti kategoridkban is magyarorszagi csapat kertilt ki gy6ztesként. Elobbi a .., Team
Discover”, utdbbi a ,.Linistry a biztonsagos kereskedelemért” elnevezésii projektekkel. Az
iizleti kategdria nyertes csapata egy olyan technologiat dolgozott ki, amely korlatozhatja a
kiskereskedelmi helyiségekben 1év6 tigyfelek szamat, mikozben ellenérzi a varakozok sorait és
olyan alternativakat javasol, amelyek csokkenthetik a személyes latogatasok szamat is. Az
egészség és élet kategéria gyOztes csapata pedig egy olyan skalazhatd betegmegfigyeld
rendszert dolgozott ki, amely minimalizalja az apolondk és a betegek kozotti fizikai kapcsolatot.
Az alkalmi latogatasok helyett az eszkdz valos id6ben méri a 1étfontossagu paramétereket, €s
feltolti az egyes betegek adatait egy kozponti szerverre. A miiszerfal segitségével az orvosok
¢és apolok tobb beteget feliigyelhetnek egyszerre, mig az automatikus riasztasi funkcioik
lehet6vé teszik a sulyosbodé esetek azonnali diagnosztizalasat, igy a gyorsabb reakcioidét. A
magyar csapatok mellett egy litvan nemzetiségi 6sszetételli nyertes projektet talalunk, a mésik
harom kategorianyertes vegyes csapattal ért célba.

EUVSVIRUS HACKATHON
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2. dbra Beadott projektek témateriiletek szerint EUvsVirus Hackathon 2020. Forrds: EUvsVirus instagram
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A 20900 résztvevot szamlald verseny a Bizottsag altal felajanlott 83 000 eurds
pénznyereménnyel jart, amelyet az Otletek megvaldsitasara fordithatnak a palydzok. A
kategoria nyerteseken kiviil a kihivas gydztes palyazatok kozott a versenyre regisztralt
partnerszervezetek szakértket biztositottak, illetve 6sszesen 100 000 eurdt ajanlottak fel a
projektek tamogatasara. A partnerszervezetek listajan a legnagyobb cégek mellett KKV -Kat,
civil szervezeteket, allami intézményeket, sajtoorganumokat, kutatdintézetek és egyetemeket is
talalunk. Magyarorszagrol példaul az Innovacios €s Technoldgiai Minisztérium, valamint a
Doktoranduszok Orszagos Szovetsége is megjelent a tamogatok kozott.

Hogyan tovabb?

A kovetkezd két hétben szervezdk Osszegylijtik a nyertes csapatok finanszirozasi és
er6forrasigényét otleteik kidolgozasa és méretezése érdekében, valamint a partnerszervezetek
felajanlasait. Majus 22-25-ig Matchathon rendezvényt szerveznek, amelyben anyagi és
szakértéi forras allokalasra keriil sor az igényeknek megfeleléen. A nyertes projektek
résztvevoit felkérik, hogy csatlakozzanak egy majus végén elindulo EIC COVID platformhoz,
hogy megkonnyitsék a kapcsolatteremtést a végfelhasznalokkal, példaul a korhazakkal, és
hozzaférést biztositsanak a befektetokhoz, az alapitvanyokhoz és egyéb finanszirozasi
lehetdségekhez az EU egész teriiletén.

fgy zarult az elsé uniés COVID-19 hackathon ami kijelenthets, hogy dicsdséget hozott
Magyarorszagnak, hiszen a résztvevoi szamhoz viszonyitott magyar jelentkezok szamabol a hat
projektkategoriabol két kategdrianyertes magyar csapat eldtt fejet hajthatunk. Egy kérdés
meriilhet csak fel, ami természetesen a gy6ztes projektek elismerésébdl semmit nem von el,
hogy a remek magyar kezdeményezések miért nem hasznaltak ki az unids hackathon adta
lehetoségeket, hogy Osszekapcsolddjanak maés  tagallamok  fejlesztdivel, ezaltal
nemzetkdziesitve €s tovabb fejlesztve projektjiiket, talan sejtet valamit a nemzetben rejld
tudastoke és exkluziv 6nallosag sajatossagabol.
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